T-exkurze

Postav a naprogramuj si svého robotal!

Na jare letoSniho roku jsem seastnil T-exkurzeRobotika jako Skola Zivotgelikoz
jsem si myslel, Ze jeji naplni bude p¢gprogramovani LEGO robibt Bylo to réco jiného, ale
také zajimavé. Kdyz jsem zjistil, Ze na podzim glote T-exkurze na kterou jsem &htz
diiv, nevahal jsem aiflasil se.

Nedlouho po fihlaSeni nasledovaly 2 online lekce. Prvni lekceablovala Gvod k T-
exkurzi a zakladni poznatky z programovani v Simli V Uvodu nés lektor seznamil se
smyslem této T-exkurze a vyuzitim pozngtkteré si z ni odneseme. Simulink je grafické
programovaci progdi, dal by seifrovnat k programovacimu jazyku. Grafické znameiea,
¢loveék nepiSe program pomodiznych tag, ale umisuje na obrazovku jednotlivé
komponenty, které graficky (pomair) propojuje. Druhd lekce popisovala funkci kostky
LEGO Mindstorms NXT, satasti stavebnice LEGO k této kostce a propojeni Sirkui
s kostkou. Kazdé lekce obsahovala taliéolik odkazi pro zdjemce a dobrovolny domaci
ukol.

Pred nav&tvou laboratée musel kazdy zajemce vyplnit kontrolni test. \fuese
objevily otazky, které byli vysitleny v predeslych lekcich, ale byli tam i otazky, které si
¢lovék musel dohledat. DalSi podminkou név$tlaboratde bylo zakladni pasdomi o
programovani. Neniidezité ktery programovaci jazyovek zna, ale je nutné chapat
zakladni pojmy jako n&fklad cyklus, podminka, funkcatd. Kvili tomu bylo sodasti testu
napsat v libovolném jazyce prograhiazeni kostkou“— program ktery provede nahodny
vybeér ¢isla od 1 do 6. Myslim, Ze test nebyl m&kkly, teda pokud silovék prostudoval o6
online lekce.

Fakulg strojniho inZenyrstvi VUT v Bih V budow jsme se svezli starym typem vytahu
paternoster a mohla&a Na z&atku jsme napsali na tabukkolik ddaji o solg — jméno,
Skolu, programovaci jazyk v kterém umimiadl a to jak moc jsme se podivali na
programovani v Simulinku (dobrovolny Ukol z onlile&ci). Tim jsme zjistili jak na tom jsme
V porovnani s ostatnimi. Poté nam lektor \#¥khjak se cl4 v Matlabu (program v kterém se
vytvéri Simulink) a ukazal jak nahrat program do LEGOtkpsOd této chvile jsme jiz
pokratovali sami. Kdo chil mohl si pij¢it, postavit a naprogramovat robota sam, &t€ima
pracovala ve dvoijicich. Chvilku trvalo nez jsme dp&li propojit vSe tak aby po spési
programu v poitaci LEGO kostka gco udtlala (nagiklad rozta&ila motor). \EtSina stavla
n¢jakeé vozitko, které se chovalizné. My jsme postavili pasoveé vozitko, které se smazil
vyhnout se fekazkam (pomoci sensoru vzdalenosti), dale jsméilpsansor barvy aby
vozitko nespadlo ze stolu. Také jsme vyzkouSelkéudotykového sensoru. Zkratka
dokonale jsme si pohrali! Ostatniélimapiiklad roboty, kt& sledovali¢ernouc¢éaru a jeli po

ni, nebo byli ovladani pomoci dotykovych serisapod. Nej¥tSi ,problém® na kterém se nas
shodlo vic, bylo progédi Simulinku, které vyhodnocuje cely program nagd proto v 8m
Ize napsat jen jednu podminku, ale o to komplikéj&n

Zde stravenyas uplynul stragnrychle, je&k tolik bychom toho mohli ,doladit“... Tato
T-exkurze se mi velice libila a myslim, Ze byla lkve zpracovana! Ckt bych ji doporuit
v8em zdinajicim programatam, ktei chiji vidét svou praci nejen na monitorudiace,

e .

grafické programovani!
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